SCENOCOSME

RENCONTRES SENSIBLES

22 septembre - 23 décembre

Vivre et partager des expériences sensorielles hors du temps.

Avec Scenocosme, le couple d'artistes plasticiens Grégory Lasserre et Anais met den Ancxt propose
une aventure interactive digitale et oni-rique. Sous la forme d’installations sensibles, leurs créations
font res-sortir des essences de réves et de poésie issue d’'une distillation soignée de la technologie.
Ainsi, les ceuvres numériques et hybrides balaient avec douceur l'opposition traditionnelle entre
nature et technique et nous ménent a la rencontre d’un nouvel univers. Interactive, vivante et
sensible, 'ceuvre s'anime, existe et évolue gréce aux relations corporelles et sociales des visiteurs.
Elle est la clef d’une rencontre idéale qui laisse percevoir les relations invisibles entre les corps et
leurs environnements. Découvreg un nouveau dialogue digital empreint de poésie visuelle et sonore
et partager des expériences sensorielles extraordinaires.

« C'est troublant. Le duo d'artistes Scenocosme invite a une «relation intimiste et sensible a
l'ceuvre»... Le spectateur est mis au coeur du processus artistique. » UExpress



LE: BEUVRE::

DANS LA SALLE D’EXPOSITION

Un visage apparait en vidéoprojection sur un
cercle de tissu couleur chair. Ce tissu tendu
est extensible, il forme une peau symbolique,
a toucher et a explorer. Chaque pression de
la main permet de parcourir en profondeur
un premier visage. Un autre visage appa-
rait alors sous cette premiere strate, puis
un autre encore plus profondément.Telle une
poupée russe, les visages sont imbriqués les
uns dans les autres, ou comme si une multi-
tude de visage puggle étaient superposeés les
uns sur les autres. Ce puggle se déforme sous
l'action de la main mais il reprend sa place
tel un liquide lorsque la main s’en écarte.

RENCONTRE: IMAGINAIRES

(XYY

Dans cette ceuvre interactive comportemen-
tale, le visiteur se retrouve face a un espace
d’interaction signifié par un écran miroir.
Celui-ci reflete son corps, son visage. Son
reflet attire progressivement des mains et
des visages virtuels qui tentent de le toucher,
de le caresser, de le fuir, de lattraper, de le
surprendre... autant de comportements qui
interrogent les relations que nous avons a
lautre. Les mains et les visages percoivent la
présence et se déplacent le long du visage du
spectateur. Lorsque ce dernier sort du cadre,
les mains et les visages disparaissent. Ils réap-
paraitront avec des comportements différents
lorsqu’une nouvelle personne se présentera.



LE: BEUVRE::

DANS LA SALLE D’EXPOSITION

LIGHT: CONTACT:

CEuvre interactive perceptible a deux ou
plus, l'installation sensible, tactile, sonore et
lumineuse met en scene les corps des spec-
tateurs et les transforme en véritables ins-
truments sonores humains. A travers cette
création, Scenocosme désire, de maniere
poétique, questionner le spectateur sur sa
perception de l'autre.

METAMORP Y

Dans cette autre ceuvre interactive, les spec-
tateurs sont invités a toucher et explorer
la profondeur du voile semi-transparent de
l'installation, peau symbolique dont ['élasticité
s'inscrit dans le processus de la métamor-
phose : elle se déforme lorsque le spectateur
la touche, et reprend sa rigidité lorsqu’il la
relGche. Chaque appui de la main en révele
des profondeurs différentes. L'exploration de
ses différentes couches révele lintimité d’'un
univers imaginaire. Les matiéres visuelles et
sonores évoquent des univers profonds, mé-
ditatifs, a travers des substances organiques,
liquides ou incandescentes. Dans cette créa-
tion sensorielle, les reflets réels se confondent
avec les images virtuelles, donnent lillusion
d’'une réalité déformée projetée au mur pour le
possible observateur de cette rencontre.



LE: BEUVRE:

A LA MEDIATHEQUE

PHONOFBLIUM

Phonofolium est une ceuvre interactive, un
arbuste qui réagit au moindre contact humain
par un langage, un caractere sonore. Sensible
a notre énergie électrostatique, cet arbuste
réagit a notre toucher et a notre proximité.
Ainsi, lorsque les spectateurs le caressent
ou l'effleurent, celui-ci se met a chanter. Les
plantes sont des capteurs naturels et vivants,
sensibles a des flux énergétiques divers qu’ils
proviennent de nos corps ou de l'environne-
ment ou elles sont exposées. Les contacts avec
larbre permettent d’en modifier les teintes
et les fluctuations. Cette ceuvre propose un
langage végétal spécifique qui se manifeste a
travers une composition sonore signifiant un
caractere, un comportement. Celui-ciinfluence
les rétroactions, les émotions et l'approche du
spectateur.

MATIERE SENSIBLE

Les feuilles de bois de fréne ondé possédent
des gones tactiles sonores distinctes qui
suivent les veines naturelles du bois. Com-
poser une partition sonore sensible devient
possible et se révele au contact des diffé-
rents dessins du bois. Ce procédé de Bio
hacking nommé «marqueterie interactive»
par Scenocosme produit des sons lorsque que
les spectateurs les frolent. Elles frémissent,
ronronnent, crissent... émettent des timbres
sonores variés. Ces sculptures ont ainsi été
congues sous la forme d’instruments qui reé-
veélent au toucher différentes sonorités.



LE: BEUVRE::

DANS LE FORUM

AKBU=MAFLBRE

Jardin suspendu, l'ceuvre se compose de véri-
tables plantes musicales réactives a nos froé-
lements. Chaque plante s’éveille au moindre
contact humain par un langage, un carac-
tere sonore. Sensibles a notre énergie élec-
trostatique, les plantes réagissent au tou-
cher et a notre proximité. Ainsi, lorsque les
spectateurs les caressent ou les effleurent,
celles-ci se mettent a chanter.

ECHE

Les reliefs du temps gravés par les cernes d’'un
marier , tel un disque dendrochronologique,
sont parcourus par une téte de lecture qui
dévoile en temps réel ses rythmiques sonores.
Cet objet est mis en résonnance avec un dessin
construit selon le principe d'une seule ligne
continue évoluant au cours du temps.
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ENTREE LIBRE ET GRATUITE
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